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Per accedere al menu di configurazione audio di VirtualDJ è sufficiente cliccare sul pulsante ñConfigò 
presente nello skin e selezionare la scheda ñConfigurazione Audioò. Nella schermata sono 
visualizzate le opzioni delle configurazioni audio disponibili. Queste opzioni sono differenti  a seconda 
della versione del  software in uso.  
 
La configurazione audio ñSIMPLEò(versione Home e Broadcaster) o SINGLE OUTPUT (versione 
Basic e Full Pro)  sono le opzioni predefinite che vengono automaticamente impostate dal software 
quando viene installato. Inoltre viene impostata come uscita principale (master) il ñDriver audioò della  
scheda audio predefinita del sistema, solitamente è il driver della scheda audio integrata del 
computer.  
 
Il menu di configurazione audio delle versioni 
Home e Broadcaster presenta opzioni 
semplificate per ottenere una configurazione 
semplice e rapida: 

¶ Simple  (No Headphones) 
(opzione predefinita) 

¶ Preascolto in cuffia e uscita master: 
o Desktop  (4.1 sound card) 
o Laptop (with USB sound card) 
o Laptop (with Y-cable) 

 
Per quanto riguarda la configurazione 
preascolto in cuffia e uscita master bisogna 
considerare: 
 

¶ Desktop (4.1 Sound card): lôuscita FRONT della scheda audio 4.1 viene utilizzata per il master 
e lôuscita REAR per il preascolto in cuffia. 

¶ Laptop (with USB Sound card): lôuscita della scheda audio integrata del laptop viene utilizzata 
per il master, mentre lôuscita della scheda audio usb supplementare per il preascolto in cuffia. 

¶ Laptop (with Y-cable): Mediante un cavo ad Y oppure un adattatore splitter si possono 
separare il canale stereo sinistro e il canale stereo destro dellôuscita principale della scheda 
audio in uso. Quindi si utilizzerà il canale stereo sinistro per lôuscita master mentre il canale 
stereo destro per il preascolto in cuffia. 

 
Nelle versioni PRO BASIC e PRO 
FULL sono disponibili molte opzioni che 
permettono di raggiungere una elevata 
personalizzazione del software:   

¶ Setup base 

¶ Selezione rapida config. avanzata 

¶ Configurazione del Timecode 

¶ Configurazioni avanzate 

¶ Setup della funzionalità Rewire 
 
**Nota: queste opzioni sono disponibili anche nelle versioni 
HOME e BROADCASTER ma utilizzabili per un tempo 
limitato di 10 minuti. Per accedere alle opzioni cliccare sul 

pulsante [Moreé].

INTRODUZIONE 
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Per acquisire una maggiore padronanza delle funzioni avanzate presenti nelle versioni PRO BASIC e 
PRO FULL di VirtualDJ è molto importante familiarizzare con  i vari elementi presenti nella pagina di 
configurazione dellôaudio: 
 

¶ Ingressi ï per selezionare il dispositivo dôingresso da utilizzare 
o None 
o Single Timecode 
o Timecodes 
o Line Ins 
o Microphone 
o Advanced Config 

 

¶ Uscite ï per selezionare le uscite audio da utilizzare 
o Single output 
o Headphones 
o External Mixer 
o 3-Lines Mixer 
o Advanced Config 

 

¶ Scheda/e ï per selezionare la scheda audio da utilizzare (drivers)  
o Simple (Only available when Single Output is selected) 
o Mono-separated 
o 2-cards 
o 4.1 card 
o ASIO (solo PC) 
o 4-out (solo Mac) 

 
 
 
 
 
 
 
*** Le videate di questa guida si riferiscono alla versione PC che sostanzialmente sono similari alla 
versione per MAC osx.  Nel caso di sostanziali differenze vengono riportate immagini addizionali. *** 
 

DEFINIZIONE DELLE OPZIONI DI CONFIGURAZIONE 
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La configurazione di base predefinita alla prima installazione del software è la ñSINGLE OUTPUTò ed 
è pre-impostata per utilizzare solo lôuscita principale (Master). Le seguenti procedure spiegano le 
configurazioni del software per utilizzare il preascolto in cuffia e lôuscita master. 
 
PREASCOLTO IN CUFFIA UTILIZZANDO UNA SOLA SCHEDA CON USCITA AUDIO STEREO. 

Cambiare la voce ñUsciteò da Single Output a Headphones e lôopzione ñScheda/eò in ñMono 
Separatedò (uscite mono separate). Questa configurazione richiede lôuso di un speciale adattatore 
splitter (come mostrato nella figura 1) che ha la funzione di separare i canali stereo destro e sinistro 
ottenendo due uscite monofoniche per connettere le cuffie e il master.   

  
                    fig.1 

Il canale sinistro sarà riservato per lôuscita 
master e il canale destro per lôuscita cuffie.   
Se le uscite  risultassero invertite si dovrà 
usare il menu a discesa presente sulla destra 
dellôopzione ñUsciteñ e cambiare in ñMaster: 
Can dest./ Preascolto: Can. sin.ò 
Questa configurazione audio va utilizzata nel 
caso in cui non si possiede o una scheda 
audio 4.1 o superiore oppure una scheda 
audio  ASIO con multi uscite. In questo caso le 
uscite saranno monofoniche (lôeffetto 
stereofonico viene perso). 
 
PREASCOLTO IN CUFFIA CON DUE (2) SCHEDE AUDIO 
 
Questa configurazione è molto simile alla 
precedente ma vengono utilizzate due schede 
audio ( non ¯ necessario lôadattatore splitter). 
Il master e il preascolto in cuffia sono 
assegnati allôuscita principale delle due 
schede audio in uso. 
Dai menu a discesa a destra dellôopzione 
ñScheda/eò è possibile selezionare le schede 
audio da usare per lôuscita master  e per il 
preascolto in cuffia. 
Se le uscite  risultassero invertite si dovrà 
usare il menu a discesa presente sulla destra 
dellôopzione ñUsciteñ e cambiare in ñMaster: 
Prima scheda/ Preascolto: Seconda schedaò o 
viceversa. 
 
 

CONFIGURAZIONE BASE (RAPIDA) - CUFFIE (HEADPHONES) 
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PREASCOLTO IN CUFFIA USANDO UNA SCHEDA AUDIO 4.1 SURROUND (o superiore) 
 
Utilizzando una scheda surround 4.1, 5.1 o 7.1 è possibile configurare VirtualDJ in modo che il 
master e il preascolto siano assegnati alle uscite frontale (front) o centrale (center) o posteriore (rear) 
della scheda audio. 
Per un  uso corretto di questa modalità è importante assicurarsi che il driver della scheda audio sia 
impostato in modalità multi uscita (4.1). Infatti la configurazione predefinita di molte schede audio è 
impostata per lôuso della sola uscita stereo principale e lôingresso microfonico. Consultare la 
documentazione della vostra scheda audio per configurarla in modalità 4.1. 
Verificata la corretta impostazione della 
scheda audio, selezionare lôopzione ñ4.1 cardò 
dal menu a discesa della voce ñScheda/eò. 
Le opzioni della voce ñHeadphonesò saranno 
ñMaster : Uscita frontale / Preascolto: Uscita 
posterioreò. Collegare lôuscita ñfrontò (frontale) 
della scheda audio allo stadio di amplificazione 
(casse, amplificatori, etc.). Di solito la 
colorazione del connettore di questa uscita è 
verde. Le cuffie devono essere collegate allô 
uscita ñrearò (posteriore) della scheda audio (di 
solito il connettore è di colorazione nero). 
 
In caso di necessità è possibile scambiare le 
uscite audio selezionando le opzioni presenti 
nel menu a discesa della voce ñUsciteò: 

¶ Master: Uscita frontale / Preascolto: Uscita posteriore 

¶ Master: Uscita posteriore / Preascolto: Uscita frontale 

¶ Master: Uscita frontale / Preascolto: Uscita centrale 
 

PREASCOLTO IN CUFFIA USANDO UNA SCHEDA AUDIO ASIO (solo PC) 

 
Con operazione analoga alla precedente 
configurazione, selezionare ñAsio Driverò  nel 
menu a discesa della voce ñScheda/eò e quindi 
selezionare il driver ASIO da utilizzare. Le 
opzioni della voce ñHeadphonesò cambieranno 
in ñMaster : Can 1&2 / Preascolto: Can 3&4ò. 
Nel caso i collegamenti risultassero invertiti, 
usare il menu a discesa della voce ñUsciteñ e 
cambiare in ñMaster : Can 3&4 / Preascolto: 
Can 1&2ò. 

CONFIGURAZIONE BASE (RAPIDA) ï CUFFIE (HEADPHONES) 
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PREASCOLTO IN CUFFIA USANDO UNA SCHEDA AUDIO CORE AUDIO (Mac) 
 
Nella maggior parte dei casi per usare una scheda audio multicanale in ambiente OSX è necessario 
creare un dispositivo audio aggregato (aggregate) per tale scheda. La procedura per creare il 
dispositivo aggregato può essere sensibilmente diversa e dipendente dalla versione di mac OSX 
installato. Eô necessario cercare nelle pagine di supporto Apple le procedure appropriate alla versione 
in uso. 
 
La configurazione del preascolto di VirtualDJ mac  è molto simile alla configurazione per pc. Le figure 
seguenti mostrano il setup usando una scheda audio Hercules DeeJay Trim (figura di sinistra) e un 
dispositivo aggiunto (figura di destra). 
 
 

 

CONFIGURAZIONE BASE (RAPIDA) - CUFFIE (HEADPHONES) 
 



8 
 

 

In questo paragrafo sono descritte le procedure per configurare il software per lôutilizzo in 
abbinamento con un mixer esterno analogico. Le procedure sono simili a quelle descritte nel 
paragrafo precedente inerenti al preascolto in cuffia. La sostanziale differenza è che i segnali, al 
posto di essere divisi per ottenere lôuscita principale (master) e lôuscita per la cuffia, ora sono 
assegnati  ai lettori del software per poi essere inviati tramite le uscite della scheda/e audio in uso alle 
linee di ingresso di un mixer esterno. 
Le figure seguenti mostrano che le configurazioni Mono-Separated, 2-card, e 4.1 cards non 
evidenziano sostanziali differenze. Al posto della opzione Master e Preascolto descritta nel paragrafo 
precedente, VirtualDJ ora è configurato per inviare il segnale del lettore destro e sinistro del software 
alle rispettive uscite della scheda audio. 

 
      Mac OSX con 4-OUT CARD (scheda audio con 4 uscite) 

 
Eô importante avere ben presente che quando si usa una qualsiasi configurazione con mixer esterno,  
il mixer interno di VirtualDJ non va più usato e i cursori dei canali del mixer interno devono essere 
sempre totalmente aperti. Inoltre è importante che il crossfader del mixer interno venga disabilitato 
(oppure lasciato in posizione centrale) per essere sempre certi che il segnale sia sempre al 100% per 
entrambi i lettori. Per disabilitare il cross fader entrare nel menu di configurazione (Config) e aprire la 
scheda ñopzioniò, quindi cliccare sullôopzione Crossfader finché non viene visualizzata lôopzione 
ñDisabilitatoò. 
 

CONFIGURAZIONE BASE (RAPIDA) ï MIXER ESTERNO 
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La maggior parte delle configurazioni con Mixer Esterno utilizzano lôopzione ASIO DRIVER (PC) o  4-
OUT (mac). 
Le schede audio da utilizzare per questa configurazione devono avere multi uscite stereo. Le schede 
più comuni hanno almeno 2 uscite stereo (4 mono). Nellôesempio seguente, abbiamo usato la scheda 
audio Hercules DeeJay Trim 4&6 con le varie combinazioni dellôopzione mixer esterno.  
 
MIXER ESTERNO ï LETTORE SINISTRO E LETTORE DESTRO SU USCITE SEPARATE 
Impostare lôopzione ñIngressiò su ñNONEò, lôopzione ñUsciteò su ñEXTERNAL MIXERò e lôopzione 
ñScheda/eò su ñASIO DRIVERò.Questa ¯ lôimpostazione più comune dedicata allôuso del mixer 
esterno. Selezionare nel menu a discesa presente alla destra della voce ñUsciteò  ñLet sx: Can 1&2 /  
Let. dx: Can 3&4ò, selezionare nel menu a discesa presente alla destra della voce ñScheda/eò il driver 
ASIO in uso (in questo esempio Hercules DEEJAY TRIM 4&6 ASIO)  e collegare le uscite 1&2 e 3&4 
presenti nel pannello posteriore della scheda Deejay Trim a n.2 ingressi di linea del mixer esterno. 

 
 
 
 
 
 
 

 
Il lettore sinistro di VirtualDJ invierà il 
segnale alle uscite 1&2 della scheda audio 
mentre il lettore destro alle uscite 3&4. 
 
Come nella configurazione ñHeadphonesò, 
se le connessioni risultano invertite è 
possibile ovviare al problema in maniera 
molto semplice. Usare il menu a discesa 
presente sulla destra dellôopzione ñUsciteñ e 
cambiare in ñLet sx: Can 3&4 /  Let. dx: Can 
1&2ò. 
 
MIXER ESTERNO 3 CANALI ï LETTORE 
SINISTRO E LETTORE DESTRO CON 
CAMPIONATORE 

Con  questa configurazione, che è molto 
simile alla precedente, ¯ possibile avere unô 
ulteriore uscita stereo della scheda audio 
dedicata esclusivamente al campionatore.   
Lôimpostazione predefinita ¯  ñCan 1&2: let 
sx / Can 3&4: Let. dx / Can 5&6: Samples / 
Preas. Eô possibile selezionare nel menu a 
discesa presente sulla destra diverse 
combinazioni delle uscite nel caso in cui le 
connessioni al mixer esterno fossero 
invertite. 

CONFIGURAZIONE BASE (RAPIDA) ï MIXER ESTERNO (PC) 
 

Hercules DeeJay Trim (pannello posteriore) 
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MIXER ESTERNO ï LETTORE SINISTRO E LETTORE DESTRO SU USCITE SEPARATE 
 

Le stesse modalità della versione PC sono presenti anche nella versione Mac. Impostare lôopzione 
ñIngressiò su ñNONEò, lôopzione 
ñUsciteò su ñEXTERNAL MIXERò e 
lôopzione ñScheda/eò su ñ4-out 
Cardò. Selezionare nel menu a 
discesa presente alla destra della 
voce ñUsciteò  ñLet sx: Can 1&2 /  
Let. dx: Can 3&4ò, selezionare nel 
menu a discesa presente alla 
destra della voce ñScheda/eò il 
driver in uso (in questo esempio 
Hercules DEEJAY TRIM)  e 
collegare le uscite 1&2 e 3&4 
presenti nel pannello posteriore 
della scheda Deejay Trim a n.2 
ingressi di linea del mixer esterno. 
 
Se le connessioni risultano 
invertite è possibile ovviare al problema in maniera molto semplice. Usare il menu a discesa presente 
sulla destra dellôopzione ñUsciteñ e cambiare in ñUsciteò  ñLett.sx: Can 3&4 /  Lett.dx: Can 1&2ò. 
 
 
MIXER ESTERNO 3 CANALI ï LETTORE SINISTRO E LETTORE DESTRO CON 
CAMPIONATORE 
 
Con  questa configurazione, che è molto simile alla precedente, ¯ possibile avere unôulteriore uscita 
stereo della scheda audio dedicata esclusivamente al campionatore.   
 
Lôimpostazione predefinita ¯  ñCan 1&2: Lett.sx / Can 3&4: Lett.dx / Can 5&6: Samples / Preas. Eô 
possibile selezionare nel menu a discesa presente sulla destra diverse combinazioni delle uscite nel 
caso in cui le connessioni al mixer esterno fossero invertite. 

CONFIGURAZIONE BASE (RAPIDA) ï MIXER ESTERNO (MAC) 
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Per utilizzare il microfono con alcune schede audio e con i controllers con scheda audio integrata può 
essere necessario configurare il routing audio del microfono. Questa operazione è possibile 
selezionando lôopzione ñMicrophoneò nel menu a discesa della voce ñIngressiò. 
 
Il routing del microfono è necessario per 
indirizzare lôingresso microfonico del dispositivo 
verso il master out del software. 
 
Per esempio American Audio DP2 dispone di 
un ingresso microfonico che può essere 
configurato per  il routing verso lôuscita master. 
Eô sufficiente scegliere lôopzione ñMicrophoneò 
dal menu a discesa della voce ñIngressiò per 
istruire il software alla gestione del microfono. 
 
Inoltre è possibile utilizzare il comando ñmicò 
assegnandolo ad un tasto della tastiera o ad un 
pulsante del controller per abilitare e 
disabilitare il microfono.  
 
Quando il comando (action) ñmicò viene eseguito, il microfono si attiva ed il suo segnale si indirizza 
verso il master out. Il comando (action) ñmic_volumeò permette di regolare il livello dôuscita del 
microfono. La figura seguente mostra un esempio dôutilizzo:  
 

CONFIGURAZIONE BASE (RAPIDA) ï MICROFONO 
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VirtualDJ può gestire anche gli  ingressi phono/linea delle schede audio installate nel sistema. Per 
abilitare gli ingressi bisogna selezionare la voce ñLINE-INSsò  nel menu a discesa della voce 
ñIngressiò. 
  
Per assegnare lôingresso della scheda audio ad un lettore del software bisogna utilizzare il comando 
ñlineinò.  Sar¨ sufficiente mappare un tasto della tastiera oppure un  pulsante del controller  con tale 
comando, quindi eseguendo il comando si potrà riprodurre il segnale applicato allôingresso della 
scheda audio mediante il lettore di VirtualDJ. 
 
La sintassi del comando (action) ¯ ñdeck # linein %ò  - sostituire al simbolo # il numero del lettore del 
software, e al simbolo % il numero dellôingresso della scheda audio. Nellôesempio seguente si utilizza 
uno skin con 6 lettori dove viene assegnato ai lettori 5 e 6 rispettivamente lôingresso 1 e ingresso 2 
della scheda audio. 
 

CONFIGURAZIONE BASE (RAPIDA) ï INGRESSI DI TIPO LINEA 
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Con VirtualDJ è possibile ottenere configurazioni audio avanzate. (Si consiglia lôutilizzo della 
configurazione rapida quando possibile). 
Per accedere alle opzioni della configurazione audio avanzata ¯ necessario selezionare ñAdvanced 
Configò nel menu a discesa dellôopzione ñUsciteò. Con questa modalità è possibile ottenere 
configurazioni multiple usando una o più schede audio in simultanea. 
 
Di seguito sono riportati alcuni esempi di setup rapidi della configurazione audio avanzata. 
 
PRESCOLTO IN CUFFIA USANDO UNA SCHEDA AUDIO CON UNôUSCITA STEREO ï Questa 
configurazione richiede lôuso di un speciale adattatore splitter che ha la funzione di separare i canali 
stereo destro e sinistro ottenendo due uscite monofoniche per connettere le cuffie e il master. 
Connettere quindi lo splitter al jack dellôuscita audio della scheda. Consecutivamente si potrà 
procedere alla configurazione del software selezionando la casella MONO in alto a sinistra, in modo 
da dividere lôuscita stereofonica della scheda in 2 uscite monofoniche  separate (sinistra e destra). 
Lôuscita sinistra sar¨ riservata al master mentre lôuscita destra al preascolto 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 

 
 

PRESCOLTO IN CUFFIA USANDO DUE (2) SCHEDE AUDIO 
 
 

CONFIGURAZIONE  AVANZATA 
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MIXER ESTERNO ï LETTORE SINISTRO E LETTORE DESTRO SU USCITE SEPARATE 

             USANDO I DRIVERS WDM                                 USANDO I DRIVER ASIO 
 
MIXER ESTERNO 3 CANALI ï LETTORE SINISTRO, LETTORE DESTRO E CAMPIONATORE 

USANDO HERCULES DEEJAY TRIM IN MODALITAô 2IN/6OUT 
 
CONFIGURAZIONE TIMECODE (LETTORE SINGOLO) 

 
 
Questi esempi dimostrano come è molto semplice e veloce ottenere configurazioni audio avanzate 
con pochi passaggi. 
 

CONFIGURAZIONE  AVANZATA 
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Con la configurazione audio avanzata si ottengono combinazioni audio complesse dove è possibile 
utilizzare tutti gli ingressi e uscite delle schede audio installate nel sistema. Questa funzionalità torna 
indispensabile nel caso in cui si utilizzino skins multi lettori (possono essere necessarie molte uscite 
audio). Il numero delle uscite ed ingressi presenti varia a seconda dello skin scelto e dipende dal 
numero di lettori software presenti e anche dalla risorse delle schede audio disponibili. 
 
Per lo skin tradizionale con 2 lettori le uscite sono: 

¶ Master 

¶ Headphones 

¶ Deck 1 

¶ Deck 2 

¶ Sampler 

¶ Booth 
 
E gli ingressi: 

¶ Microphone 

¶ Timecode 1 

¶ Timecode 2 

¶ LineIn 1 

¶ LineIn 2 

¶ Record Loopback 
 
Il numero dei lettori, dei Timecode e dei LineIn corrispondono al numero dei lettori presenti nello skin 
in uso. 
 
SCHEDA AUDIO 
 

Le opzioni del routing audio possono variare e 
dipendono dalle schede audio che sono installate nel 
sistema. Ad esempio  per la scheda Hercules DeeJay 
Trim in modalità  2IN/6OUT le opzioni saranno: 
 
Canali dôuscita 1&2, 3&4, 5&6 
Canali dôingresso 1&2 
 
Se la scheda Hercules DeeJay Trim è settata in 
modalità 4IN/4OUT,  le opzioni sono: 
 
Canali dôuscita 1&2, 3&4 
Canali dôingresso 1&2, 3&4 
 
 
 

CONFIGURAZIONE  AVANZATA 
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Ora è possibile osservare  come una scheda audio Hercules DeeJay Trim in modalità 4IN/4OUT e in 
abbinamento con unôaltra scheda audio, possa essere configurata con skin a 6 lettori. Questa 
configurazione comprende la possibilità di utilizzare n.2 ingressi stereo (4 ingressi mono), un 
microfono , ingresso singolo per  timecode o linea di ingresso . Gli ingressi verranno  controllati dai 
lettori 5 e 6, mentre gli altri lettori  verranno usati per la riproduzione dei brani. 
 
Il pannello di controllo della scheda Hercules, rappresentato nella figura, mostra che  la linea 1-2 è 
impostata in modalità Mic e la Linea 3-4 è impostata come modalità Line in/Phono (l'interruttore sul 
retro della scheda deve essere settato su ñlineaò).  La scheda audio è in configurazione 4IN/4OUT. 

 
La seconda scheda audio in uso è una semplice scheda (Generic USB Audio) con unôunica uscita 
stereofonica. 

   
 
Questa configurazione audio avanzata viene ottenuta configurando il software nel modo seguente:  
 
- Deck 1 / Hercules DeeJay Trim (ASIO) / Output 1&2 
- Deck 2 / Hercules DeeJay Trim (ASIO) / Output 3&4 
- Deck 3 / Hercules DeeJay Trim (ASIO) / Output 1&2 
- Deck 4 / Hercules DeeJay Trim (ASIO) / Output 3&4 
- Deck 5 / Speakers (USB Sound Device) / Output 1&2 
- Deck 6 / Speakers (USB Sound Device) / Output 1&2 

 
- Microphone / Hercules DeeJay Trim (ASIO) / Input 1&2 
- Timecode 1 / Hercules DeeJay Trim (ASIO) / Input 3&4 
- LineIn 2 / Hercules DeeJay Trim (ASIO) / Input 3&4 

 
 
 
Si ottengono 3 uscite separate  da inviare ad altrettanti canali del mixer esterno: due uscite dalla 
scheda DeeJay Trim ed una dalla seconda scheda audio USB. Gli ingressi 1-2 della scheda DeeJay  
Trim potranno essere utilizzati per gestire il microfono che verrà controllato dal lettore del software 
assegnato. Gli ingressi 3-4 potranno essere usati per gestire il lettore assegnato in modalità 
ñTimecodeò oppure per connettere un fonte analogica come ad esempio un lettore cd o un piatto. Eô 
anche possibile applicare alle fonti analogiche gli effetti audio del software.  
 

CONFIGURAZIONE  AVANZATA 
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Per far sì che tutto funzioni correttamente, é 
necessario creare un paio di collegamenti 
(shortcuts) sulla tastiera Lôesempio sulla destra 
mostra CTRL+C e CTRL+V, ma è possibile 
scegliere la combinazione che più si addice alle 
esigenze del singolo utente.   
 
Assegnare ad un collegamento (shortcut) il 
comando VDJScript ñ deck 5 linein ómicô ò  e ad un 
altro collegamento  il comando ñ deck 6 linein 2 ò.   
 
Attivati questi comandi ai lettori 5 e 6 saranno 
assegnati lôingresso microfonico e di linea che 
potranno gestire il segnale applicato nella modalità 
consueta. (volume, effetti, etc.) 
 
 
Utilizzando la skin a 6 decks e dopo aver attivato i collegamenti, il Microfono è assegnato al lettore 5 
e  LineIn 2 è assegnato al lettore 6.  I lettori dallô1 al 4 sono utilizzabili nella modalità standard. 
 

 
Per disattivare il Microfono e/o LineIn 2 dai loro rispettivi decks, premere nuovamente i tasti utilizzati 
precedentemente , in questo modo i lettori saranno nuovamente disponibili per la normale 
riproduzione. 
 
In questo esempio é stata riportata una skin a sei lettori ma é possibile eseguire la stessa operazione  
con qualsiasi altra skin indifferentemente dal numero di lettori presenti. Eô sufficiente utilizzare la 
Configurazione avanzata per impostare il routing audio degli Ingressi e uscite utilizzati da VirtualDJ. 

CONFIGURAZIONE  AVANZATA 
 




