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EINLEITUNG

VirtualDJ’s Sound Konfigurations Option befindet sich im Konfigurationsdialog unter dem Tab mit
Namen “Sound Einstellungen”.

Es existieren verschiedene Einstellungs-Profile die in dieser Anleitung behandelt werden
* Basic (Einfach) Setup

Schnellauswahl der Fortgeschrittenen Konfiguration
Timecode Konfiguration

Fortgeschrittene Konfiguration

Rewire™ Unterstlutzung

StandardmafRig wird nach der Installation das EINFACHE Konfigurationsprofil verwendet. Diese nutzt
den vom Betriebssystem erkannten Primaren Soundkartentreiber als Master Ausgang. Dies ist
typischerweise die Eingebaute Soundkarte des Rechners wie auf dem Bild abgebildet.

Es ist wichtig die einzelnen Elemente des Konfigurationsdialoges zu verstehen weil diese bei einer
Advanced Konfiguration im weiteren Verlauf dieser Anleitung benotigt werden.

 Eingénge (Inputs) — wahlt die Art des == =
Eingangssignals (sofern vorhanden)

@)
@)

@)
@)
@)

* Ausgange (Outputs) — wahlt das
Ausgangsrouting welches verwendet

wird
(@]

@)
@)
@)
@)

Sound Setup | Skins | Mappers | Video | Options | Intemet | iPhone/iPad | Codecs | Performances | Browser [ Info

Kein Eingan (None)

Einzelner Plattenspieler (Single
Timecode) wour: v [ -
Plattenspieler (Timecodes)

Line Eingange Ouuts: Gutpur v
Mikrofon

‘ Primary Sound Driver v

Sound card : SIMPLE -

Apply

Einzelner Ausgang (Single output)
Kopfhorer

Externes Mischpult

3-Kanal Externes Mischpult
Advanced Konfiguration

* Soundkarte (Soundkarte) — wahlt den Typ des Soundkartentreibers der verwendet werden soll

O O O O O

O

Simple (Nur anwahlbar wenn auf Single Output eingestellt wurde. (Nur 1 Ausgang))
Mono-getrennt

2 Karten (2-cards)

4.1 taugliche Soundkarte

ASIO (Nur PC)

4Ausgange (4-out) (Nur Mac)

*** Bildschirmfotos in dieser Anleitung stammen aus der PC Version von VirtualDJ welche in der MAC
Version identisch sind. Sollten die Dialog in der MAC Version abweichen wird ein zweites Bild mit
abgedruckt ***



BASIS (SCHNELL) KONFIGURATION - KOPFHORER

Das Basis Computer Setup verwendet den Ausgang der Soundkarte als Mastersignal und ermoglicht
die Ansteuerung eines Mikrofons am Mikro-Eingang. Diese Standard Einstellung wird beim ersten
Start vorausgewahlt. Wenn Sie jedoch zusatzlich einen Kopfhorer zum vorhdéren des nicht laufenden
Players bendtigen bietet sich eine der beiden Konfigurationen an.

KOPFHORER ANSCHLUSS BEI EINEM AUSGANGSKANAL

Andern Sie den Ausgang von ‘Single Output’ (1 Ausgang) in ‘Kopfhorer’. Sie werden sehen das die
Soundkarten Einstellung sofort auf ,Mono seperated’ umspringt. Diese Konfiguration bendtigt einen
3,5mm Mono-Splitt-Adapter fur den Kopfhorer wie auf dem Bild zusehen.

Sound Setup | Skins | Mappers | Video | Options | Intemet | iPhone/iPad | Codecs | Perfomances | Browser [ Info
(]
®
|

3.5MM Male to

Female Solitter .
H . . Inputs NONE v
Der Linke Ausgangskanal wird mit den s

Lautsprechern, verbunden und der Rechte Ouputs Hm.ﬁ' (Mt Lot chan  Readshanes: Fighiahan =
Kanal mit Ihrem Kopfhorer.

Speakers (Hiah Definition Audio Device] i ']

oun v

MONO
Soundcard: o papaTED oo

Wenn beim Anschluss die beiden Ausgange
Kopfhdérer und Master vertauscht sind kann

dies einfach durch umstellen in VirtualDJ bl
neben dem  Ausgangs  Symbol im

Pulldownmenl eingestellt werden. Wechseln

Sie dann einfach auf ,Master: Right chan / Lo

Headphones: Left chan.’.

Diese Konfiguration wird in den meisten Fallen bei Wiedergabe auf den PC Lautsprechern
ausreichend sein. Fur den Betrieb mit einer PA Anlage oder einem ext. Mischpult ist sie jedoch
ungeeignet.

KOPFHORER ANSCHLUSS BEI ZWEI AUSGANGSKANALEN (BEI 2 SOUNDKARTEN)
Anders als beim Mono Betrieb bendtigen Sie
bei Verwendung von 2 Soundkarten keinen Sound Setup | Skins | Mappers | Video | Options | Intemet | iPhone/iPad | Codecs | Performances | Browser | Infa
Adapter. Die Zuordnung der Kanale zu den
Ausgangen kann in  Pulldown Menus
vorgenommen werden.

o e -

ReChtS neben dem SymbOl fur dle (i "m-i' v [Magtg,,Firslcald/HeadphUnES.SECD"dCE'd
Ausgangskonfiguration erscheinen zwei
Menis in denen Sie die Soundkarten

Speakers [High Definition Audio Device) v]

_— l
auswahlen kénnen. Auch hier kénnen Sie bei |~ TR e steren ]
falscher Ausgangsbelegung durch Tauschen
die Ausgangssignale umdrehen z.B. USB Stick [ o |
zum Vorhoren, Line Out des Computers als
Master Signal.

-




KOPFHORER BEI VERWENDUNG EINER 4.1 (ODER BESSER) SURROUND SOUNDKARTE

Bei der Verwendung Surroundfahiger Soundkarten kann VirtualDJ die Front, Center, und/oder Rear
Kanale fur den Master und Kopfhorer Ausgang routen. Wenn dieses Profil genutzt werden soll stellen
Sie bitte vorher sicher das im Konfigurationsprogramm der Soundkarte die Nutzung der einzelnen
Kanale richtig konfiguriert wurde. Die Standardeinstellung der meisten Soundkarten ist ein Kanal als
Master und einem Mikrofon Eingang. Bitte lesen Sie die entsprechenden Konfigurationsanleitungen
fur lhr genutztes Betriebssystem und stellen Sie die Karte auf 4.1 oder 5.1 Ausgang.

Sobald die Soundkarte im Betriebssystem richtig konfiguriert wurde wahlen Sie diese im VirtualDJ
Konfigurationsdialog aus.

Die Ausgangskonfiguration wechselt zu Master: 'Front' Kanal / Kopfhorer: 'Rear' Kanal. Schlie3en
Sie den Front Anschluss Ihrer Soundkarte an die Lautsprecher an (meistens der grune Anschluss an
dem auch die PC Lautsprecher normalerweise angeschlossen werden) und verbinden Sie den
Kopfhorer mit dem ruckwartigen Anschluss (Rear - welcher in den meisten Fallen schwarz markiert
ist).

Wenn Sie die Ausgangszuweisung tauschen mochten konnen Sie die mittels des Pulldown Menus
tun:

« Master: Front Ausgang / Kopfhorer: Rear Ausgang

« Master: Rear Ausgang / Kopfhorer: Front Ausgang

« Master: Front Ausgang / Kopfhorer: Center Ausgang

KOPFHORER VERWENDUNG MIT EINER ASIO KARTE (NUR PC)

Typischer Weise werden ASIO Soundkarten verwendet um den Rechner an ein ext. Mischpult
anzuschlie®en, bzw. wenn ein MIDI/HID Controller Verwendung findet der eine eigene Soundkarte
besitzt die einen Master und einen Kopfhérer Ausgang anbietet oder zwei separate Ausgange fur die
jeweiligen Player (links/rechts).

Ahnlich der obigen Konfiguration wahlen Sie bitte ASIO aus dem Men( aus und stellen die passende
Kanalzuordnung fur die Ausgange ein: Master: )
Kana| 1&2 / Kopfh('jrer: Kana| 3&4 SO”ten dle Sound Setup | Skins | Mappers | Video | Options | Intemet | iPhone/iPad | Codecs | Performances | Browser | Info
Kanale vertauscht sein konnen Sie diese
mittels des Pulldown Menus tauschen.

Inputs NONE P . -

Outputs:  HEADPHONES 9 v [Master: Chan 182/ Headphones : Chan 344 -

(ADJ-DP2 USB ASID diiver -

Sound card n‘nls\::l M [M

V| Ultra-latency 4510

Apply




BASIS (SCHNELL) KONFIGURATION - KOPFHORER

KOPFHORER VERWENDUNG MIT EINER Core Audio SOUNDKARTE (NUR MAC)

In den meisten Fallen muss vor der Nutzung einer Mehrkanal Soundkarte in OSX ein sogenanntes
'‘Aggregate Device' angelegt werden. Abhangig von der verwendeten OSX Version ist die Erstellung
dieses Devices unterschiedlich. Bitte durchsuchen Sie die Apple Support Seiten lhrer OSX Version
nach den korrekten Installationsanweisungen zur Erstellung des Devices.

Die Optionen zum Einstellen des Kopfhorers sind vergleichbar mit denen der PC Version. Auf den
abgebildeten Screenshots sehen Sie ein Beispiel Setup welches mit einer Hercules Trim Soundkarte
als 'Aggregate Device' durchgefuhrt wurde.

[o Settings [ @) Settings

‘ Sound Setup | Skins  Mappers  Video  Options Internet iPhone/iPad  Codecs Performances Browser Info ‘ { Sound Setup | Skins  Mappers Video = Options Internet iPhone/iPad Codecs Performances Browser Info

] ws: v ]

A . CH
0B ) _.‘ _
Outputs : mms!ii | [ Master : Chan 1&2 / Headphones : Chan 3&4 =] Outputs :  HEADPHONES lji | [ Master : Front output / Headphones : Rear output o]
= 1] _.‘ Aggregate Device B

Soundcard: T ase N || saumdcara: | 427 TNy |2

Apply __Apply




BASIS (SCHNELL) KONFIGURATION - EXTERNES MISCHPULT

Wenn Sie planen mit einem externen Mischpult zu arbeiten sollte eine der folgenden Konfigurationen
verwendet werden. Alle Einstellungen sind denen bei der Verwendung eines Kopfhorers sehr ahnlich.
Anstatt das Signal zu splitten und Kopfhorer und Master Signal auszugeben wird das Signal beider
Decks jeweils auf einen eigenen Audio Ausgang geroutet die dann am externen Mischpult
zusammengemischt und vorgehort werden konnen.

Wie Sie auf den Screenshots sehen konnen weichen die Einstellungen nur minimal von denen beim
Kopfhorer ab. Mono-gesplittet, 2x 2-Kanal Karte und 4.1 Surroundkarten Einstellungen.

Settings | Settings
Sound Set
I Sound Setup | Skins | Mappers | Video | Gptions | Intemet | iPhone/iPad | Codecs | Perfomances | Browser | Infa I ound Setup | Skins | Mappers | Video | Options [ Intenet | ihonePad | Codecs | Perfomances | Browser [ infa

Inputs:  NONE -
Inputs:  NONE l. - e l.

EXTERNAL ."i -
v [Leftdeck: -
Duipu: | PTERNAL -fﬂ - (LohdokiLeltchan Fightdeck: Fighthan = Outputs: = wiXER R [Left deck : First card / Right deck : Secand card )

Speakers (High Definition Audio Device) -]

-— [ speakers [High Definition Audio Device) - Sondcad:  2caRDs _ 2 ok QY ~ {

MONO _geoun
Sound card w“"“\m

Speakers (USB Sound Device ) .‘

o Lo )

In all diesen Konfigurationen ist es wichtig zu verstehen das der interne Mixer von Virtual DJ nicht
bendtigt wird. WICHTIG: deaktivieren Sie den internen Crossfader (Config/Optionen) um
sicherzustellen das Ihr Signal beider Player zu 100% am ext. Mischpult ankommt.

Sound Setup | Skins | Mappers I Video Options Internet I iPhone/iF

Crossfader | Disabled I




Die beste Konfiguration fur professionelles Arbeiten wird Uber einen ASIO Treiber (PC) oder der 4-

Ausgangs Konfiguration (Mac) erreicht.

Sound Setup | Skins | Mappers | Video | Options | Intemet | iPhone/iPad | Codecs | Peifomances | Biowser | Info

Outputs: “saen ﬁ v [Left deck : Chan 162 / Right deck : Chan 34 -

[Hercules DEEJAY TRIM 486 ASI0 -

asio
Soundcaid:  pRiver @C v
ASI0 config...

V| Ultra-latency AS10

Settings =3

Hercules DeeJay Trim (back)

Jack 1/4" Power

Supply

Computer

RCA Inputs

Line/phono Line/phono

USB Ports
58 3.4 1-2 S'A_'itch Switch A&B
forinput  for input
3-4 1-2

RCA Outputs

O Settings

| Sound Setup ~ Skins  Mappers Video Options Internet iPhone/iPad  Codecs Performances Browser Info !

;. [we 0 B

EXTERNAL

N
Outputs : MIXER .’ﬂ o ‘ Left deck : Front output / Right deck : Rear output

4-ouT

Sound card :

[+ | [ VMs4 AUDIO MIDI Device
CARD |

( Apply )

OK

Sound Setup | Skins | Mappers | Video | Options | Intemet | iPhane/iPad | Codecs | Peiformances | Browser | Infa

Inputs : NONE l . v

ERNAL

Outputs : Ex:lxz. -/ﬁ v ILell deck : Front output / Right deck : Rear output

:f ~ Oy [SDeakers [High Definition Audio Device)
Soundcard: 4.1 CARD o °"
@

In dieser Konfiguration mit der Soundkarte lhrer Wahl, welche typischer Weise Uber 2 Stereo
Ausgange verfugt (4 Mono), werden die besten Ergebnisse erzielt. Im folgenden Beispiel verwenden
wir eine Hercules Deeday Trim 4&6 Soundkarte fur verschiedene Konfigurationsbeispiele mit ext.

Mischpult.

EXTERNES MISCHPULT — LINKER UND RECHTER PLAYER AUF SEPERATEN AUSGANGEN

Die Einstellungen Input — None, Output auf einen 2 Kanal Mixer und ASIO (PC) als Treibermodell
durfte dies die gangigste Konfigurationsmethode sein. Im Pulldown Fenster neben der Output
Auswahl kdnnen Sie die Zuordnung der Player (linker Player Kanale 1+2, rechter Player Kanale 3+4)
vornehmen. In dieser Konfiguration werden die Ausgange der Soundkarte mit den passenden LINE

Eingangen am Mischpult verbunden.



Der linke Player von VirtualDJ wird Uber die Kanale 1+2 abgespielt, wahrend der rechte Player uber
3+4 wiedergegeben wird.

Wie bereits mehrfach erklart konnen Sie mittels des Pulldown Menus rechts neben der Ausgangs
Einstellungen (Output) die Zuordnung der beiden Player tauschen.

3-KANAL EXTERNES MISCHPULT - LINKER, RECHTER PLAYER UND SAMPLER

Ahnlich der Standard 2-Kanal Variante bietet Ihnen die 3-Kanal Ausgangskonfiguration bei einer
Soundkarte mit 3 Stereo Ausgangen (6 Mono) die Madglichkeit den Vorhorkanal und Sampler auf den
3. Ausgang zu legen.

Auch hier haben Sie mittels einem Pulldown Menu die Moglichkeit die Zuordnung der
Ausgangskanale zu tauschen wenn diese am Mischpult vertauscht sein sollten.

Settings @

Sound Setup | Skins [ Mappers I Video [ Uptlonsl lnlemetl iPhone/iPad I Codecs 1 Performances I Browser 1 Info

Inputs : NONE l. -
3-LINES

ig B ples/pr
Chan 182 : Right deck / Chan 3%4 : Left deck / Chan 556 : Samples/preview
Chan 1&2 : Samples/preview / Chan 3%4 : Left deck / Chan 546 : Right deck
Chan 182 : Samples/preview / Chan 3%4 : Right deck / Chan 586 : Left deck

. Asio - Chan142: Left deck / Chan 344 : Samples/preview / Chan 56 : Right deck
Soundcard:  pRIivER mn Chan 182 Right deck / Chan 344 : Samples/preview / Chan 546 : Left deck




EXTERNES MISCHPULT — LINKER- UND RECHTER PLAYER AUF SEPARATEN AUSGANGEN

In der Mac Version wird wie zuvor der Eingang auf None, Ausgang auf External Mixer, und
Soundkarte auf 4-out Card. Am Ausgang werden die Kanale 1&2 dem linken- und 3+4 dem rechten
Deck zugewiesen. Auch hier konnen die beiden Kanale auf Wunsch mittels dem angezeigten
Pulldown MenU getauscht werden. Auch hier werden die Ausgange 1+2, bzw. 3+4 der Hercules Trim
mit den passenden Line Eingangen am Mischpult verkabelt.

174
JacK ,M RCA Inputs  Computer Power
Outputs 34 1-2 Supply i i
12 Sound Setup | Skins | Mappers | Video | Options | Intemet | iPhone/iPad | Codecs | Performances | Browser | Info
Line/phono Line/phono BP Inputs NONE m v
RCA Outputs P p USB Ports P

Switch Switch
forinput  for input
24 4n

56 34 1-2 A&B

Hercules DeeJay Trim

Wie bereits weiter oben angemerkt kann
mittels eines Pulldown Menus die
Zuordnung der Kanadle 1+2 sowie 3+4
getauscht warden sofern die beiden Decks
am Mischpult verdreht sind.

Sandcad:  priver BAICH

X NAL = = = =
Ouiputs:  Trenna ST MR (|4 ook Chan 182/ Right deck : Chan 344 -
Hercules DEEJAY TRIM 446 ASIO -

ASI0 config Ultra-later

Apply

3-KANAL EXTERNES MISCHPULT - LINKES UND RECHTES DECK PLUS SAMPLER

Vergleichbar mit dem Standard 2-Kanal Setup wird in dieser Konfiguration lediglich der Ausgang auf
3-Lines Mixer gestellt und erlaubt es lhnen somit den Sampler Ausgang auf einem separaten

Ausgangskanal zu verwenden.

Standardmafig wird das Signal des linken Decks uUber die Kanale 1+2, Deck2 uber 3+4 sowie der
Sampler und Vorschauplayer uber Kanal 5+6 ausgegeben. Auch hier konnen Sie mittels
Pulldownmenl die Ausgangskonfiguration tauschen sofern die Kanale am Mischpult verdreht sein

sollten. Settings

ousy Mone= l. 7

Sound Setup | Skins l Mappers 1 Video I Options 1 Intemet l |Phone/|Pad[ Codecsl Performances 1 Browser [ Info ‘

=

ouputs: mes . Chan 162 Left deck / Chan 354 Right deck / Chan 556 : Samples/preview
Chan 182 Left deck / Chan 384 : Right deck / Chan 556 : Samples/preview
Chan 152 : Right deck / Chan 3%4 : Left deck / Chan 586 : Samples/preview
Chan 142 : Samples/preview / Chan 3%4 : Left deck / Chan 56 : Right deck

Sound card

o -

Chan 182 : Samples/preview / Chan 384 : Right deck / Chan 586 : Left deck
Chan 182 : Left deck / Chan 3%4 : Samples/preview / Chan 586 : Right deck.
Chan 12 : Right deck / Chan 3&4 : Samples/preview / Chan 546 : Left deck

Apply

10



BASIS (SCHNELL) KONFIGURATION - EXTERNES MISCHPULT

Bei einigen Soundkarten oder Hardware Controllern mit integrierter Soundkarte kann die
Notwendigkeit bestehen einen existierenden Mikrofon Eingang durch Virtual DJ durch zu routen. Dies
geschieht indem Sie bei Eingange das Mikrofon als Eingangsquelle auswahlen.

Dies wird z.B. benétigt um den Mikrofon E
Eingang lhrer Hardware durch Virtual DJ auf Sound Setup | Skins | Mappers | Video | Options | Intemet | Phone/iPad | Codecs | Performances | Browser | Info

das Master Signal mit aufzumischen. Um ein I
Web Radio zu betreiben oder an einen Radio |
Server zu streamen.

K
Inputs:  MICROPHONE lj -

|m Fa”e unser-es Vorrangegangehen Belspleles Outputs : mw-ﬁ' v \:Maslel.Chan1&2/HeadphonesvChan3&4 ']
mit dem American Audio DP2 wird auf diesem
Wege der bestehende Mikrofonanschluf in das (ADIP2 U5t 4510 dive |

Soundcard:  priver ASI0 config...

V| Ultra-latency AS10

Mastersignal mit einbezogen.

Zusatzlich sollten Sie eine Taste zur An- [ e |
/Abschaltung des Mikrofones definieren. Dies
kann eine Taste lhrer Tastatur sein ode rein
Knopf lhres Hardware Controllers. Zur

Steuerung des Mikrofones wird die VDJScript

Aktion ‘mic’ eingetragen. Gehen Sie hierzu in |hrer Konfiguration auf die Karteikarte ‘Mappers’ und
legen Sie im Bereich Keyboard (Pulldown Menu) eine Taste an. Klicken Sie bitte in der linken Liste
ganz unten auf {new}, danach bitte die Taste Ihres Keyboards oder angeschlossenen Controllers
drucken und im Feld Action auf der rechten Seite bitte ,Mic’ eintragen.

Sobald das Mikrofon mit der Taste Aktiviert wurde ist das Signal auf dem Master Signal zu horen.
Zum steuern der Mikrofon Lautstarke existiert die VDJScript Aktion ‘mic_volume’ welche ebenfalls
mittels Tastatur Shortcuts, besser jedoch Uber einen Drehregler Ihres Hardware Controller gesteuert
wird.

Settings [=3]| | settings (=
Sound Setup | Skins | Mappers | Video | Options | Intemet | iPhone/iPad | Codecs | Performances | Browser | Info Sound Setup | Skins | Mappers |Video | Options [ Intemet | iPhone/iPad | Codecs | Performances | Browser | Info
Keyboard - & -] @
[Kepboar ] @ - [Keyboard | E -
Key Action fevean v Key Action gavlaan ¢
CTRL+M mic & mic_volume 100% CTRL+M mic & mic_volume 100%
CTRLYC deck Slnein 1 I CTRLYC deck 5linein 1
CTRLY deck linein 2 N . CTRLWY deck 6 linein 2 ActionLeam ]
frew) Action @) frew) L Aton @
Ses also Ses also
play play
play_stutter play_stutter
play_pause play_pause
pause_stop pause_stop
cue_stop cue_stop
cue_play cue_play
cue
g — hot_cue i — = == hot_cue
G0 @ @ cue selart D 6B H v selert &

11



BASIS (SCHNELL) KONFIGURATION — LINE EINGANGE

Virtual DJ kann ebenso externe an den Line Inputs angeschlossene Gerate verwenden. Hierbei wird
das Line Signal vom Eingang dem Master Signal beigemischt. Hierzu wahlen Sie bitte bei Inputs
LINE-IN aus.

Durch Verwendung der VDJScript Aktion ‘linein’ weisen Sie einem freien Deck den Line Eingang zu.
Das von auRen empfangene Audio Signal wird Ihnen als Waveform (eingeschrankt) angezeigt. Des
weiteren konnen Sie auch die aktuelle BPM Zahl des ext. Signals ablesen. Bitte beachten Sie jedoch
das auf Grund der Tatsache das die BPM des ext. Signal in Echtzeit ermittelt wird dies nur als ein
Richtwert zu betrachten ist.

Die notwendige Syntax der Scriptsprache zum Zuweisen der Line Eingange auf ein freies Deck
lautet: “deck # linein #” — wobei die # fur den entsprechenden Line Eingang steht bzw. das Deck auf
dem die Zuweisung erfolgen soll. Das Beispiel zeigt hierbei die Zuweisung der Line Eingange 1+2
auf die Decks 5+6.

H

Lineln 1 Lineln 2
ELAPSE
GAIN

Sound Setup [ Skins | Mappers | Video | Options | Intemet | iPhone/iPad | Codecs | Performances | Browser | Info
° T
[

P | oecxe

ineln 12314 Linein2
Inputs:  LINEANs: -
n
Outputs:  HEADPHONES 3 ~ [Master : Chan 182 / Headphones : Chan

| Hercules DEEJAY TRIM 456 ASID

asio  JA
Soundcad:  priver 7 [ASI0 config

7] Uliraratency ASID

12



ADVANCED KONFIGURATION

Komplexere Setups oder die Verwendung von mehreren geeigneten Soundkarten erfordert die
Einstellung des Ausgangs auf den Punkt Advanced Config. Hier haben Sie die Moglichkeit auf
einzelne oder multiple Soundkarten zuzugreifen.

Es wird jedoch empfohlen wenn moglich immer die Standard Optionen zu verwenden !

Schauen wir uns zunachst einige der fruheren Beispiele an um zu erkennen wie diese mittels der
Fortgeschrittenen Konfiguration nachgestellt werden konnen.

KOPFHORER UND MASTER SIGNAL - Sollten Sie lediglich iiber eine Ausgangsbuchse an I|hrer
Soundkarte verfugen konnen Sie auch hier durch Aktivieren der ,Mono Kanalfunktion’ oben links das

Signal gesplittet auf den linken und rechten Kanal geben.

Advanced Config [5)
] Mono Channels

[Master <] [teft+] [Primary Sound Driver v [outputs +] [x]
[Headphones ~| [Right ] [primary Sound Driver v [ouput2 ~] [x]
3

[ acply | (o [ comcel |

KOPFHORER UND MASTER SIGNAL BEI DER VERWENDUNG VON ZWEI (2) SOUNDKARTEN

Advanced Config

(=3 |

Mono Channels

[Masber

~ | (Bpeakers {Figh Definition Audio Device)

| v) [ouputise ~] [x]

[ Headphones

VJ ‘Speakers (USB Sound Device )

v [ouputisz ] [x]

[+]

[ Aoy |

\ OK ‘ Cancel

13



ADVANCED KONFIGURATION

EXTERNES MISCHPULT — LINKES UND RECHTES DECK AUF SEPARATEN AUSGANGEN

VERWENDUNG DES WDM TREIBERS

VERWENDUNG DES ASIO TREIBERS

Advanced Config

X Advanced Config

i

Mono Channels

Mono Channels

Deck 1

~| [speakers (High Definition Audio Device)

v| [output1z2  ~ Deck 1

| [Hercules DEEJAY TRIM 486 ASIO (ASIO)

~) [ouputizz  ~ @

Deck 2

v ISpeakers (High Definition Audio Device)

~) [ouputzss  ~ @ Deck 2

(+]

Apply

(+)

v [Hercules DEEJAY TRIM 486 ASIO (ASIO)

| v [output3ass

3-KANAL EXTERNES MISCHPULT - LINKES UND RECHTES DECK PLUS SAMPLER
BEISPIEL HERCULES DEEJAY TRIM IM 2 EIN/6 AUSGANGE MODUS

Advance d Config

"

Mono Channels

~) [output 182 ~] @

[peck 1 | [Hercules DEEJAY TRIM 486 ASIO (ASIO)
[Deck 2 | [Hercules DEE3AY TRIM 486 ASIO (ASI0) ~) [output3s4  ~]
[sampler | [Hercules DEEIAY TRIM 486 ASIO (ASIO) ~] [outputsss  ~] @

(4]

Apply

OK | Cancel

TIMECODE (SINGLE DECK) KONFIGURATION

Advanced Config

X

Mono Channet
[peck 1 + | [Hercules DEE3AY TRIM 485 ASIO (ASIO) -] [ouput1z2  ~] x)
[Deck2 | [Hercules DEEJAY TRIM 486 ASIO (ASIO) ~| [output3as | {Z]
[sampler ~] [ Hercules DEEJAY TRIM 486 ASIO (ASIO) ~] [outputsss  ~] [x]
[Tmecode 1 ~] [ Hercules DEEJAY TRIM 485 ASIO (ASIO) - (x|

(mput1z2  ~] (x]

Timecode Config... | | Apply
L

OK Cancel

Diese Beispiele sollen lhnen zeigen wie einfach die Einstellunsmodglichkeiten im Fortgeschrittenen
Konfigurationsbereich sind.

14



FORTGESCHRITTENE KONFIGURATION

Mit der Option Advanced Config konnen Sie recht komplexe Audio Routings basierend auf lhrer
verwendeten Audio Hardware vornehmen. Dies ist speziell fur Multi-Deck Anwendungen interessant.
Es ist wichtig die Grundlagen der Konfiguration zu verstehen bevor Sie weitere, komplexere Setups
erstellen da die Auswahlmoglichkeiten der Kanadle abhangig vom genutzten Skin und der

verwendeten Hardware verschieden sind.

Fir den Traditionellen 2 Deck Skin sehen die Elemente im Output Bereich wie folgt aus:

* Master

* Kopfhorer
* Deck 1

* Deck?2

e Sampler

* Booth (Ausgang fur DJ Monitor)

Und die Eingangselemente waren:
* Mikrofon
* Timecode 1
* Timecode 2
* Lineln 1
* Lineln2
* Record Loopback (zum Aufnehmen)

-
Advanced Config

Mono Channels

-—— Outputs —-
Master
Headphones
Deck 1
Deck 2
Sampler
Booth

----- Inputs -
Microphone
Timecode 1
Timecode 2
Lineln 1
Lineln 2
Record Loopback

Apply

[=5)
~] [Hercules DEEJAY TRIM 485 ASIO (ASIO) ~| [output 182 ~]
[ Hercules DEEJAY TRIM 485 ASIO (ASIO) ~) [output3as  ~|
[ Hercules DEEJAY TRIM 485 ASIO (ASIO) ) [mputis2 ]

Die Anzahl der Timecode und Lineln Optionen richtet sich nach der Anzahl de rim Skin verwendbaren

Player (Decks).

SOUNDKARTE

Abhangig von der genutzten Soundkarte verandernt sich auch die Auswahl der vorhandenen Kanéle.

Fur die Hercules Deeday Trim im 2IN/60OUT Modus

waren die Optionen wie folgt:

Ausgange auf Kanale 1+2, 3+4, 5+6
Eingange von Kanal 1+2

Wird die Hercules Deeday Trim im Modus 4IN/4AOUT

betrieben sieht das ganze etwas anders aus:

Ausgange auf Kanale 1+2, 3+4
Eingange von Kanal 1+2, 3+4

Schauen wir uns einmal einen 6 Deck Skin an. Im

Advanced Config [=5)
Mono Channels
[Master ] [Hercules DEEJAY TRIM 486 ASIO (ASIO) ~) [outputisa_+] [x]
[Headphones ] [Hercules DEEJAY TRIM 486 ASIO (ASIO) - é:é:: B (x]
[Mirophone | [Hercules DEEJAY TRIM 486 ASIO (ASIO) v [putie2  ~J [x]
E3)
Advanced Config [=5)
Mono Channels

[Master | [Hercules DEEJAY TRIM 486 ASIO (ASIO) ~) [ouput 182~ Z]

[Headphones ] [Hercules DEE3AY TRIM 486 ASIO (ASI0) - C.iw =)

[Microphone ] [Hercules DEEJAY TRIM 486 ASIO (ASIO) v [mputis2 ] (x] | concel ]

[rmecode 1 | [Hercules DEEJAY TRIM 486 ASIO (ASIO) v [oput3ss  ~] [x]

E3)

Zusammenspiel mit der Hercules Deeday Trim im 4IN/4OUT Modus zusammen mit einer zweiten
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Soundkarte. Dieses Setup beinhaltet die Mdglichkeit die 2 Stereo Eingange (4IN) fur das Routing des
Mikrofons und eines einzelnen CD-/Plattenspielers fur Timecode oder Line-In zu verwenden. Zur
Verwaltung der Eingange werden die Decks 5 und 6 genutzt wahrend die verbleibenden 4 Decks als
regulare Player verwendet werden.

Das Hercules Controlpanel zeigt Ihnen das Line 1+2 sich im Mic Modus und Line 3+4 auf Phono oder
Line (der Schalter auf der Ruckseite steht auf Line) verwendet werden. Die Soundkarte befindet sich
im 4IN/4OUT Modus. Die zweite Soundkarte ist ein einfaches 1-Kanal USB Audio Device mit 1
Ausgang.

&% DEEIAY TRIM LIZE Bl | oo =
General | custom | Levels | Enhancements ] Advanced |
— [Speakers]
OUTPUT CHANNELS MAIN ASIO ADVANCED ABOUT
12 34 5.6
wlpwe  wslipse  wglips || Avdioconfiguration Contraller Information
£ £ © 4in/dout @ 2in/6out USE Sound Device
& o3 ) '
\ Channel in Headphone Output {Genesic USB Audio)
_ Output 3-4 Jack Information
No Jack Information Available
L [73 Talkover Attenuation:
——qu
INPUT CHANNELS USB 2 Hub AUDIO MODE
1-2 34 ON
WDM Device usage: Use this device (enable) =
= rilr?e in/ Line o s I
® Fhono Phono O ASIO

In Virtual DJ werden die folgenden Advanced Config Einstellungen vorgenommen:

- Deck 1/ Hercules DeeJay Trim (ASIO) / Output 1&2 —— .
- Deck 2 / Hercules DeeJay Trim (ASIO) / Output 3&4 (ot e me———— Y [omninz )
- Deck 3 / Hercules DeeJay Trim (ASIO) / Output 182 loesi2 S ) ) (pimtattns) ()
- Deck 4 / Hercules DeeJay Trim (ASIO) / Output 3&4 loeka el ——— Y fomniz v (]
- Deck 5/ Speakers (USB Sound Device) / Output 1&2 — ) iroks oS T 10 50 ) oz o] (]
- Deck 6 / Speakers (USB Sound Device) / Output 1&2 ot ") losen0msomiene ) e
[pecks ] [speakers (Us Sound Device ) ) [outputis2 |
. . [Microphone | [Hercules DEEJAY TRIM 486 ASIO (ASIO) v| [nputisz  ~]
- Microphone / Hercules Deeday Trim (ASIO) / Input 1&2 T ) T D
- Timecode 1/ Hercules Deeday Trim (ASIO) / Input 3&4 oz - TR ) ) 1]
- Lineln 2 / Hercules DeedJay Trim (ASIO) / Input 3&4

Diese Einstellungen bietet die Moglichkeit auf 3 separate Eingange am Mischpult zu gehen. Zwei
Ausgange der Deeday Trim und einer von der zweiten Soundkarte. Die Eingange der Deeday Trim
erlauben es diese auch fur das Mikrofon zu nutzen. Auf diesem Weg lasst sich das Mikro per
Lautstarkeregler des Decks steuern und erlaubt es ebenfalls einen Effekt in Verbindung mit dem
Mikro zu nutzen. Der Timecode Eingang kann zur Wiedergabe regularer Medien CD/Vinyl genutzt
werden, abhangig vom angeschlossenen Abspielgerat.
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ADVANCED KONFIGURATION

Damit die Konfiguration komplett genutzt werden
kann mussen zusatzlich 2 Tastatur Shortcuts
eingerichtet werden. Das Beispiel auf der rechten
Seite zeigt lhnen wie die Tasten CTRL+C und
CTRL+V verwendet werden. (Anm. d. Ubers. Es
empfiehlt sich diese beiden Tastenkombinationen
nicht zu verwenden da beide von Windows
verwendet werden.)

Erstellen Sie einen Shortcut mit der Script Aktion —
deck 5 linein ‘mic’ und eine weitere mit der Aktion
— deck 6 linein 2.

Settings

Sound Setup | Skins | Mappers |Video | Options | Intemet | iPhone/iPad | Codecs | Perfomances | Browser [ Info |

[Keyboard

Key
CTRLIC
CTRLY
{new)

@
@

)

Agction

deck 5 linein 'mic’
deck 6 linein 2

e Key:
Key-Leamn
Action-Leam

Action:

See also:

=

(e S|

play
play_stutter
play_pause
pause_stop
cue_stop
cue_play

cue
hot_cue
Fue selert

Nach betatigen der beiden Tasten sehen Sie das Virtual DJ Ihnen die entsprechenden Eingange auf
die angegebenen Decks geroutet hat. Sie konnen mittels der Lautstarkereglung des Skins oder
Controllers gesteuert werden und bieten die Moglichkeit der Verwendung von Effekten aus der Virtual
DJ Effektsektion.

M People
Movin' On Up

SHAGGY

el Oh Carolina -1992 el

HOT CUE HOT CUE

T T —
> [Pt

EYC ( 9 -' s
_ Ao L L o L " %
FE b rmartms i e 014 bbby en? M
EFFECTS SAMPLER - "y, . \ é.

P1 m2
Backspn &) oA ( e

EFFECTS

e 59 0N )

SAMPLER

=Boom Trank)

. A
camers I3 -

(e-Boom Tran|

SHIFT
an [ —
[

PP | pecks | ad s G2

153.69  Linein2

DECK 1 | ad g
M People
Movin®' On Up

sl
-~

DECK 2
SHAGGY
Oh Carolina -1992

| ad ) DECK 3
SUGABABES

125.04  Hole in the head -2003

DECK 4
Fleetwood Mac
Big Love 125.06 Microphone
PP T PV e VI W & @ 7w

A e LA o o1 8 ettt |

125.05

Wie man auf dem Bild erkennen kann ist nach dem Aktivieren der Shortcuts das Mikrofon auf Deck 5
und Line In 2 auf Deck 6 zu finden. Die Decks 1 bis 4 werden als normale Wiedergabe Player
verwendet.

Um das Mikrofon und/oder den Line Eingang wieder abzuschalten einfach die beiden Tasten am
Keyboard (Shortcuts) erneut betatigen. Im Anschluss stehen lhnen die beiden Player 5+6 wieder fur
die normale Wiedergabe zur Verfugung. In dem Beispiel verwenden wir einen Skin mit 6 Decks,
jedoch kann auch ein Skin mit weniger Playern fur die genannte Konfiguration genutzt werden.
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ADVANCED KONFIGURATION - ReWire™

Virtual DJ kann als Interface mit ReWire™ fahiger Software zusammenarbeiten. Die Konfiguration um
Virtual DJ mit ReWire™ zu nutzen ist vergleichbar mit der Line-In Konfiguration des vorherigen
Beispiels. In diesem Fall wird das Ausgangssignal der anderen Applikation Uber den Line-In Weg auf
ein freies Deck geroutet und kann von dort aus genau wie eine externe Quelle geregelt werde, bzw.
mit Effekten verandert werden.

* Bevor wir die Einstellungen in Virtual DJ vornehmen muss zuerst die andere, ReWire™
fahige Anwendung (Ableton Liv / Reason) installiert und konfiguriert werden. Hinweise
hierzu entnehmen Sie bitte der entsprechenden Bedienungsanleitung des Herstellers
der anderen Software.

* Damit wir ReWire™ mit Virtual DJ verwenden konnen, muss Virtual DJ konfiguriert und
gestartet werden bevor die zweite Applikation aufgerufen wird. Virtual DJ lauft als
ReWire™ Master.

Zur Konfiguration der ReWire™ Funktionalitat in VirtualDJ mussen wir zuerst einen Lineln Kanal fur
die ReWire™ Quelle der anderen Applikation konfigurieren. Im folgenden Beispiel, Ableton LIVE als
ReWire™ Quelle. Die Eingange von Kanal 1+2als Lineln 1 auf ein Virtual DJ Deck zugewiesen.

AuRerdem benotigen wir noch einen Shortcut zum aktivieren/deaktivieren des Eingangs — in unserem
Beispiel — fur Deck 6: deck 6 linein 1

Advanced Config l&J
Mono Channels
lMaster V} [primary Sound river VJ [Output 182 v ‘ (x] [Keyboard - @ T Key
I Kepleam | CTRLY -
[Linetn 1 ~| [Ableton Live REWIRE) ) (mputis2  ~] [x Koy fcion
CTRL+V deck 6 linein 1

{new}
See also:
fivein ]
linein_tec
get haslnein
timecode_bypass

= =
B@®
0K
DECK 6 Al

Lineln 1 120.00

INEENENNENNENNEENNNENENEREEE
laeloal] | Lome) ~

Im Anschluf 6ffnen Sie bitte Ableton LIVE und gehen Sie |8 peeen=
in die Audio Konfiguration. Dort kdnnen Sie uberprufen ob I
Ableton LIVE im ReWire™ Slave Betrieb ist.. .

Live is running in ReWire slave mode. Audio I/O is handled by the ReWire
‘master application. In/Out Sample Rate 44100

ReWire Slave Settings

ReWire Host In/Out Sample Rate [Auto

Jetzt kdnnen Sie einen Song, Soundschnippsel oder
anderes mit Ableton produziertes Material Uber den
Player von Virtual DJ abspielen.
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ADVANCED KONFIGURATION - ReWire™

Nach Fertigstellen der Konfiguration
kann Virtual DJ verwendet werden und
die folgenden Steueraufgaben in
Ableton LIVE Ubernehmen:

* Play/Pause Taste

e Virtual DJ Effekte kbnnen auf @
das Signal angewendet werden

* Verwenden Sie den Pitchregler
um die Geschwindigkeit des
ankommenden  Signals zu s
steuern

* Mit Sync wird das ankommende
Signal mit dem lhrer laufenden
Player synchronisiert

2
(4 2 o ]
H
{
i BE
H 2

ADVANCED KONFIGURATION - AUFNAHME (LOOPBACK)

Virtual DJ bietet Ihnen die Moglichkeit lhren eigenen Mix aufzunehmen solange Sie den internen
Mixer der Software verwenden. Sollten Sie ein Setup mit externem Mixer bevorzugen so kdonnen Sie
einen Eingang |hrer Soundkarte fur die Aufnahme mittels Virtual DJ konfigurieren. Hierzu schlie3en
Sie einen Ausgang lhres Mischpultes an einen der freien Eingange der Soundkarte an.

Im Advanced Config Bereich wahlen Sie bitte ‘Record Loopback’ als Option. Im zweiten Pulldown
stellen Sie bitte Ihre Soundkarte ein und im letzten Pulldown die verwendeten Eingangskanale.

Jetzt stellen Sie wie gewohnt die Aufnahme Funktion in Virtual DJ ein und starten Sie die Aufnahme
durch Druck auf den Button ‘Start Recording’.

Fur weitere Hilfen bei der Benutzung der Aufnahme Funktion schauen Sie bitte in das Virtual DJ
Benutzerhandbuch im Bereich ‘Recording und Broadcasting’ nach.

Advanced Config [

Mono Channels

[Deck 1 | [Hercules DEEJAY TRIM 486 ASIO (ASIO) v [ouwputise +] [x]

[Deck2 | [Hercules DEEJAY TRIM 486 ASIO (ASIO) v [ouputzss  ~] [x]

[Record Loopback | [Hercules DEEJAY TRIM 486 ASIO (ASIO) v [mputie  +] [x]

(=]

Apply OK ‘ Cancel ‘
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TIMECODE

Um die Nutzung von Timecode zu ermoglichen andern Sie bitte die Eingangs Einstellungen auf
Timecode. Dies setzt die Verwendung der 2- oder 3-Kanal Mixer Ausgangskonfiguration vorraus.

TIMECODE (SINGLE DECK) KONFIGURATION -—_— B
Zur Verwendung von nur einem Timecode
Zuspielgerat wahlen Sie bitte “Single Timecode" aus o 2. ol - [
dem Eingangs Pulldownmeni aus. — :
s XTERNAL .’? v [Lolosck: Chan i/ ightdesk Cran et 3
TIMECODE (2 TC DECK) KONFIGURATION ! ‘
orios S TASIQY - [T i
Fir die Nutzung von 2 Timecode Zuspielgeraten [wa =
wahlen Sie bitte die Option ,Timecodes® aus | e s [ v | o [t | ForeFo | Cotce | Patemnce s o
dem Eingangs Pulldownmenu aus.
Genau wie bei den Ausgangskonfigurationen s wecooes o W g~ [ T | (o o . ik 7
konnen Sie mittel dem Pulldownmenu auf der ey ‘

rechten Seite die Zuordnung der Zuspielgerate =
tauschen (links/rechts).

Hercules DEEJAY TRIM 456 ASI0 -]

Sondcad:  pRrveR m v [As10 config...

V| Ultra-latency ASIO

** WEITERE HINWEISE **

Die Einstellmoglichkeiten die lhnen in den
Pulldownmenus angeboten werden sind abhangig von den Funktionen der einzelnen Gerate und dem
verwendeten Betriebssystem. Sie sind jedoch mit dem angegebenen Beispiel vergleichbar.

Ein paar wichtige Hinweise zur Verwendung von ASIO Karten:

« Damit die Timecode Funktionalitat von Virtual DJ genutzt werden kann muss am Eingang ein
Stereo Signal vorhanden sein. Timecode mit lediglich einer Mono Quelle wird nicht unterstutzt.

« Sollte wahrend der Konfiguration ein Fehler erscheinen der besagt ‘Zu wenig Kanale/Not
enough channels’ dann haben Sie moglicherweise eine Einstellung gewahlt die von lhrer
Soundkarte nicht unterstutzt wird oder im Einstellungsprogramm der Soundkarte eine falsche
Konfiguration ausgewahlt. Bitte prifen Sie die Soundkarte anhand des Handbuch des
Herstellers auf die Korrekten Einstellungen bevor Sei versuchen die Einstellungen in Virtual DJ
zu tatigen.

« Sollte der Fehler “Error in ASIO driver” erscheinen kann VirtualDJ die eingestellte Soundkarte
nicht ansprechen. Die Ursache hierfur kann eine veranderte Konfiguration der Karte seit der
letzten Benutzung sein oder der Anschluss an einen anderen USB-Port wie bei der letzten
Benutzung. Bitte versuchen Sie die Soundkarte immer am selben USB Anschluss in Betrieb zu
nehmen um dieses Problem zu vermeiden.
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TIMECODE - ADVANCED KONFIGURATION

Mit Virtual DJ’s Multi-Deck Funktion mochten Sie moglicherweise nur mit einer oder aber auch mit
mehreren Soundkarten mit vielen Eingangen arbeiten. Durch Verwendung der Advanced Config
kénnen Sie jeden Timecode Input separat fir ein Deck zuweisen. Ahnlich der Zuweisung der
Ausgangskanale verandert sie die Anzahl der moglichen Timecode Inputs abhangig von lhrer
Hardware und dem verwendeten Skin. Im folgenden Beispiel verwenden wir einen 4 Deck Skin und
konfigurieren eine Timecode Quelle fur jedes einzelne Deck.

Weisen Sie hierzu den einzelnen Decks jeweils einen eigenen Ausgang zu. Aul3erdem wahlen Sie fur
jedes Deck die Timecode Quelle aus. Im mittleren Pulldownmenu wahlen Sie bitte die passende
Soundkarte aus und stellen dann im rechten Pulldownmenu den passenden Kanal ein.

Um die Timecode Signale richtig zu konfigurieren klicken Sie bitte auf ‘“Timecode Config’.

Der Timecode Config Dialog bietet lhnen fur jede eingestellte Timecode Quelle einen Karteireiter an
so das Sie jedes Signal individuell einstellen konnen.

.
Advanced Config &—J Timecode Settings
Mono Channels
[Deck 1 v| [Hercules DEEJAY TRIM 486 ASIO (ASIO) v| [ouput1sa  ~| [x
|Deck 2 v | |Hercules DEEJAY TRIM 486 ASIO (ASIO) v | |Output384 \)T
|Deck 3 v | |Hercules DEEJAY TRIM 486 ASIO (ASIO) v| |ouput182 ~| | x
|Deck 4 v | |Hercules DEEJAY TRIM 486 ASIO (ASIO) v| |ouput3as ~| | x IR
Quality: 100%
| Timecode 1 v | |Hercules DEEJAY TRIM 486 ASIO (ASIO) v| |Input1s2 v |x
| Timecode 2 v | |Hercules DEEJAY TRIM 486 ASIO (ASIO) v | |Input 384 v| | x
Both |Line 1 ‘ Line 2 ] Line 3 l Line 4
| Timecode 3 v | |Hercules DEEJAY TRIM 486 ASIO (ASIO) v | |Input 182 v| | x
Vinyl : [VlrtuaIDJ [e] v| Mode: lSmart relative =
‘Tlmecode 4 v ‘Hercules DEEJAY TRIM 4&6 ASIO (ASIO) v | |Input 3&4 v ‘ X
‘ ‘ Left /Right : Phase / Anti : Gain : Silence :
+
— wley N N N
<fFl R~ <fFl R~ ~ N\ - ~ KGR\ -
(1Y (1Y (Y &Y

‘ Timecode Confi ‘ Appl OK Cancel ‘ /ﬁw 5 /ﬁw 5 /”‘@ o /‘@

9. PPl 7/ \ 7/ \ 7/ \ 7/ \

L y
Debug...
oK |
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VERWENDUNG VON TIMECODE UND EINSTELLEN DES SIGNALS

Nachdem Sie den Button ‘Timecode Config’ ausgewahlt haben erscheint das Konfigurationsfenster
welches hier abgebildet ist. Starten Sie das Zuspielgerat und spielen Sie das Timecode Signal ab um
eine Graphische Darstellung zu erhalten.

Um 100% Signalqualitat zu erreichen mussen Sie die folgenden Einstellungen vornehmen:

Timecode Settings

Vinyl — Stellen Sie hier bitte ein welche Timecode Medien
(Vinyl/CD) und welchen Typ Sie verwenden

Modus — Setzt den Modus in dem die Timecodes arbeiten
Verfugbare Modi sind — S ;o
+ Smart Relative (Standard) Rt

Quality: 100%

-l -

Quality: 100%

+ Relative 3 =z~ Ml 3 x|
« Absolute
Both |Line 1 ‘LInEZ ‘Llne3 [Lme-’i
Links/Rechts — Sollte die Graphic nicht ganz rund sein Vyl:  [VrwabicD v) Mode: [smatretve )
versuchen Sie mittels diesem Regler das Signal so zu Ty m—— e Sience
verandern das es, soweit moglich, kreisformig aussieht. ‘II 7 ‘II 7 vl \' ./
- ) ) )
- N N, -,

Phase/Anti — Mit diesem Regler steuern Sie die Phase
des Signals. Sollte Ihr Signal ‘Eiformig’ aussehen kdnnen Debusg...
Sie dies mittels des Reglers ausgleichen.

Gain - Stellen Sie mittels des Gain Reglers das Signal so ein das es die 4 grunen Quadrate ausfullt,
jedoch nicht dariber hinaus geht. Der Signalpegel des von Virtual DJ empfangenen Signals wird
hierbei nicht verandert. Um den Pegel zu verandern mussen Sie eine entsprechende Einstellung in
Ihrer Soundkarten Konfiguration vornehmen, bzw. Bei Nutzung von CD ein angepasstest Signal
verwenden (Anm. d. Ubers. — Verschiedene TC Signale stehen zum Download auf
http://www.virtualdj.com zur Verfugung).

Silence — Verwenden Sie diesen Regler um den grauen Bereich in der Mitte einzustellen. Hierbei
darf im normalen Betrieb der graue Bereich die grinen Linien nicht beriihren oder uberlappen.
Der markierte Bereich wird von Virtual DJ ignoriert. Dies verhindert z.B. das ‘zappeln’ der Waveform
wenn der Plattenspieler abgeschaltet ist jedoch die Nadel aufliegt. (Storgerausche etc.)

Stellen Sie nun alle angeschlossenen Timecode Quellen entsprechend dieser Anleitung ein.

(Anm. D. Ubers. — Empfohlen wird die Nutzung von Timecode Platten mit dem sog. Noisemap
Verfahren — z.B. Serato CV02 oder den Virtual DJ, bzw. Numark Virtual Vinyl Scheiben. Bei CD
empfiehlt es sich entweder die Timecode CDs von Virtual Vinyl oder die Signale aus dem
Downloadbereich der Webseite zu verwenden.)
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VERWENDUNG VON TIMECODE UND EINSTELLEN DES SIGNALS

Erweitert...

Der Erweitert Knopf ermdglicht weiterfuhrende Einstellungen und Voreinstellungen zur Steuerung von

Virtual DJ durch das Timecode Signal.

Signal Grid — zeigt lhnen das von Virtual DJ eingelesene Signal an. Durch die im letzen Absatz
gemachten Einstellungen sollte hier ein mehr oder weniger gutter Kreis zu sehen sein.

Data Stream - hier sehen Sie eine graphische Aufbereitung des eigentlichen Signalstromes welcher
als gepunktete Linie angezeigt wird. Sie sollten zwei mindestens zwei Linien sehen die aul3erhalb der
grauen Zone liegen und eine, oder zwei Linien innerhalb der grauen Flache (abhangig von den
genutzten Timecode Medien) nahe der grinen Rasterlinie sehen.

Stereo Waves — hier sehen Sie das empfangene Signal als Sinus Wellenform aufbereitet. Der graue
Bereich in der Mitte ist der eingestellte ‘Silence’ Wert welcher Signalrauschen oder Storgerausche

ausblendet. Eine flache Linie bedeutet hier z.B.
das fehlen eines Kanales.

KONFIGURATIONS OPTIONEN

Signal Stereo umdrehen — aktivieren Sie diese
Option wenn bei vorwarts laufendem Timecode
Signal die Soundausgabe ruckwarts erfolgt.

Signal Phase umdrehen- aktivieren Sie diese
Option wenn die Verkabelung zwar stimmt aber
die Phase des Signals umgekehrt ist.

RIAA phono Filter anwenden - sollte lhre Uber
keine eigenen Phono Eingange besitzen konnen
Sie mittels dieser Option das Eingangssignal
verstarken um eine Vinyl Aufnahme zu
verwenden. Bei Benutzung von Timecode CDs
sollte diese Funktion abgeschaltet sein.

Noise LP Filter anwenden — verwendet einen
Low Pass Filter um den niederfrequentenAnteil im
Timecode Signal zu entfernen (Brummen,
Rumpeln, etc.)

Auf 45 RPM einstellen — wenn |hr Plattenspieler
auf 45 RPM eingestellt ist aktivieren Sie bitte
diese Option.

deaktiviere Pitch - Das abschalten der

Timecode Debug

Invert Signal Stereo
Apply RIAA phono filter
Adjust for 45 RPM
V| Disable ClearSound
Pitch sensibility

Lead time :

=

Invert Signal Phase
Apply noise LP filter
Disable Pitch

Disable AntiSkip
3.00% Delayed

500.0ms

Save capture...

SmartPitch von Virtual DJ fuhrt dazu das der Pitch Regler der Software sich nicht mehr mitbewegt und
die BPM Anzeige den geanderten Pitch nicht miteinbezieht.
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VERWENDUNG VON TIMECODE UND EINSTELLEN DES SIGNALS

Deaktiviere ClearSound - ClearSound verwendet eine Technologie die lhnen einen besseren
Sound liefert sofern Sie nicht scratchen wollen. Wenn Sie verschiedenste Musik mit starkem Tremolo
spielen kann es beim andern des Pitch Reglers zur Bildung von Soundartefakten fuhren.

(Anm. d. Ubers. — diese Option sollte nicht angewahlt sein.)

Deaktiviere AntiSkip — verwendet eine Technologie die sicherstellt das in Virtual DJ das
Ausgangssignal nicht springt, auch wenn die nadel dies tut. Diese Funktion sollte bei Verwendung
von Timecode CDs eingeschaltet werden.

Pitch Sensibilitit — Diese Einstellung steuert wie schnell Virtual DJ den Anderungen der
Geschwindigkeit durch den Pitchregler folgen soll. Ist dieser Wert sehr klein eingestellt braucht Virtual
DJ relativ lange um den Pitch Wert anzugleichen. Ist der Wert zu hoch eingestellt wird jedes
anschieben oder abbremsen der Patte als Anderung am Pitch gewertet. (Bedenken Sie das bei
verwendung eines Timecode Systems die Software keine Moglichkeit hat zwischen dem schneller
Pitchen der Platte mittels Pitchregler oder dem einfachen anschieben der Platte zu unterscheiden. In
beiden Fallen wird das Timecode Signal welches ankommt etwas schneller sein.)

Lead Time — Hier konnen Sie die Vorlaufzeit auf Ihrer Platte einstellen bevor die Musik beginnt. Also
sozusagen wie viel Jleere Rille’ Ihnen vor dem Song auf der Platte zur Verfugung steht. So kann
Virtual DJ das Timecode Signal bereits erfasse und besser auf Ihre Aktionen reagieren.

Speichern... — Mittels diesem Knopf erstellen Sie einen Screenshot lhrer Timecode Einstellungen
und kénnen diesen als .omp Datei auf lhrer Festplatte speichern. Offnen Sie das Bild spater mit
einem Grafikbearbeitungsprogramm wie z.B. Windows Paint (Programme/Zubehdr) und wandeln Sie
es in ein JPG um. Anschliel3end konnen Sie dieses bei Problemen mit Ihren Einstellungen im Forum
von Virtual DJ hochladen um eine bessere und schnellere Hilfestellung zu ermoglichen. Hier sehen
Sie zwei Screenshots die mit Serato Timecode Vinyl und CD erstellt wurden. Das Linke Bild zeigt
Ihnen ein Timecode Signal einer Vinyl, das Rechte das Signal einer Timecode CD.

Timecode Debug @ Timecode Debug @

Invert Signal Stereo Invert Signal Phase Invert Signal Stereo Invert Signal Phase

Apply RIAA phono filter Apply noise LP filter Apply RIAA phono filter Apply noise LP filter
Adjust for 45 RPM Disable Pitch Adjust for 45 RPM Disable Pitch
V| Disable ClearSound Disable AntiSkip /| Disable ClearSound Disable AntiSkip

Pitch sensibility J 3.00% Delayed Pitch sensibility 3 3.00% Delayed
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Hier sehen Sie einige Standard Fehlerbilder die auftreten konne.

Fehlendes Signal — Linkes Kabel nicht angeschlossen oder sendet kein Signal.

Timecode Settings

Both [Line 1 [Line 2

Vinyl:  [Serato Vinyl CVO2-A v| Mode: [smartrelative

Left /Right : Phase / Anti : Gain : Sience :

Cx )
Fehlendes Signal — Rechtes Kabel nicht angeschlossen oder sendet kein Signal.

Timecode Settings ==

vinyl:  [Serato Vinyl CVO2-A. v| Mode: [smartrelative
Left /Right : Phase / Anti : Gain : Silence :
> N N 157 S
I TN Y KN
G 4‘ : ©
Q): QO): ) -
o Pt S N

3

Gain zu hoch eingestellt — wenn das Signal Kastenformig aussieht ist der Signalpegel zu hoch.

Dies tritt z.B. auf wenn an die Soundkarte CD-Player angeschlossen sind, diese jedoch auf Phono
Pegel eingestellt ist. LOsung — Stellen Sie den Eingang der Soundkarte richtig ein Phono/Line oder
drehen Sie den Gainpegel etwas herunter. Moglicherweise benotigen Sie ein anderes angepasstest
Timecodesignal welches Sie unter http://www.virtualdj.com herunterladen konnen. (z.B. Pioneer Pro
Serie benotigt ein anderes TC Signal)

vinyl:  [Serato Vinyl CVO2-A. v| Mode: [smartrelative
Left /Right : Phase / Anti : Gain : Silence :
> 1 N Il Y Iy sl
AT\~ TN\~ L@\~ La\-
( ( ©: X
D, N D\ D,
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Es gibt einige Standard Fehlermeldungen die wahrend der Konfiguration von Virtual DJ auftreten
konnen. Dies passiert immer dann wenn Einstellungen gewahlt werden die von lhrer Hardware nicht
unterstiutzt werden oder die Soundkarte nicht gefunden werden kann.

Der gangigste Fehler ist das Auswahlen eines nicht vorhandenen Soundkarten Ein-/Ausganges in der
Fortgeschrittenen Konfiguration (Advanced Config).

Far Karten die mittels DirectX/WDM (Windows Direct Media) Treiber angesprochen werden sieht die
Fehlermeldung folgendermalien aus:

“ VirtuaIDJ‘ &J‘

v \ Error in the sound driver (DirectX/WDM): Your soundcard is probably
&7 not connected, or the settings are incorrect.

Bei Karten die einen ASIO Treiber erhalten Sie einen vergleichbaren Dialog.

v B
VirtualDJ uﬁ

v \ Error in the ASIO sound driver: Your soundcard is probably not
v connected, or the settings are incorrect.

Fehlerhafte Soundkarteneinstellungen auf3ern sich z.B. so das Sie in Virtual DJ einen Song auf ein
Deck ziehen und Start dricken — der Play Button zwar anzeigt das der Titel 1auft aber nichts
abgespielt wird, bzw. die Waveform sich nicht bewegt.
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COPYRIGHT INFORMATIONEN

http://www.atomixproductions.com
http://www.virtualdj.com

Atomix Productions Inc.
Los Angeles CA 90036, USA

VirtualDJ Copyright:

Copyright 1997-2010 Atomix Productions
All Rights Reserved
Number IDDN.FR.001.040012.01.R.C.2000.000.31400.

Trademarks:
The VirtualDJ Logo is a registered trademark of Atomix Productions
VirtualDJ is a registered trademark of Atomix Productions

License and restrictions:
According to the EULA (End User License Agreement) accepted by every user upon installation of VirtualDJ:

You MAY NOT make or distribute copies of VirtualDJ, or electronically transfer VirtualDJ from one computer to another
over a network.

You MAY NOT decompile, reverse engineer, disassemble, or otherwise reduce VirtualDJ to less than human perceivable
form.

You MAY NOT modify or create derivate works from VirtualDJ.

You MAY NOT sell, to rent, to transfer or sublicense the software. You may not sell, to rent, to transfer or sublicense
hardware on which the software is installed, without written prior agreement of Atomix Productions.

Reproduction of this manual in full or in part without written permission from Atomix
Productions is prohibited.

Anmerkung zur Ubersetzung

Diese Ubersetzung aus dem Englischen wurde von Heiko Jakovski erstellt. Bei Fehlern bitten ich um eine kurze Information im deutschen Forum um
diese bereinigen zu kénnen. Die Ubersetzung erhebt keinen Anspruch darauf wértlich zu sein — es handelt sich lediglich um eine sinngeméake
Ubersetzung die nach bestem Wissen erstellt wurde. Der Ubersetzer tbernimmt keinerlei Gewahr auf die Vollstandigkeit oder Richtigkeit des
Ubersetzten Textes. Wer Tippfehler findet darf diese gerne ausdrucken und behalten ;-)
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EULA SUMMARY: (Eine deutsche Ubersetzung finden Sie in unserem deutschen WIKI)

- This license gives you the right to install and use the software on a maximum of two computers, by one person.

- It does not give you the right to rent or sell computer systems, on which the software is installed, or to rent or sell the software or part of it.

- The software is distributed "as-is" and no warranty of any kind is expressed.

- Atomix Productions and its suppliers retain all intellectual property rights in the software.

- Once activated, the software cannot be refunded, unless found to be defective by Atomix Technical Support.

- Software purchased on-line for instant download through our website is considered opened at the time of purchase, and therefore no refund can be given.

————— VirtualDJ End User License Agreement -----
By clicking on "I accept" you agree to be bound by the following terms. If you don't, please click on "cancel", remove all copies and return the product to the place of
purchase within 30 days of your purchase for a full refund.

1. PERMITTED USE AND RESTRICTIONS

You are granted one license to:

- install and use the Software on one computer.

- install and use the Software on a second computer, if this computer is normally used by the same person and the Software will not be used on both computers at
the same time.

- make back-up copies of the Software for archival purposes.

This license does NOT allow you to:

- rent, lease, sell, lend, distribute, publish, bundle or sublicense the Software or any part of it.

- rent, lease, sell, lend or distribute hardware on which the Software is installed, unless specifically authorized by Atomix Productions.
- electronically transfer the Software from one computer to another or over a network.

- decompile, reverse engineer, disassemble, or otherwise reduce the Software to a human-perceivable form.

- modify the Software or create derivative works based upon the Software.

2. OWNERSHIP

The foregoing license gives you limited rights to use the Software.
Atomix and its suppliers retain all right, title and interest, including all copyrights, in and to the Software and all copies thereof. All rights not specifically granted in
this EULA, including International Copyrights, are reserved by Atomix and its suppliers.

3. COPYRIGHT INFRINGEMENT

Unauthorized copying, distribution, modification, public display, or public performance of copyrighted works is an infringement of the copyright holders' rights. As a
condition to your agreement with Atomix, you agree that you will not use the Software to infringe the intellectual property rights of others in any way.

4. WARRANTY
Atomix warrants that the media, on which the Software is furnished, if any, will be free from defects in materials and workmanship.

Atomix offers no warranty of performance, express or implied, with regard to the licensed software and all accompanying materials. Atomix further disclaims all other
warranties, express or implied, including but not limited to the implied warranties of merchantability and fitness for a particular purpose, with regard to the licensed
software and all accompanying materials.

5. CUSTOMER REMEDY

Your exclusive remedy under the above limited warranty shall be, at Atomix option, either a full refund of the purchase price or correction of the defective software
or media. Notice is hereby given however, that absent any defects, there will be no refunds issued on activated software.

6. DISCLAIMER OF DAMAGES

You assume responsibility for, among other things, (i) the selection of the Licensed Software to achieve your intended results, (ii) the acquisition of other software
(including any programming or operating system software) and/or equipment compatible with the Licensed Software, and (iii) the installation, use and results
obtained from the Licensed Software. Further, for the express purpose of limiting the liability against Atomix, you agree that, to the maximum extent permitted by
law, ATOMIX SHALL IN NO EVENT BE LIABLE FOR ANY DAMAGES WHATSOEVER (INCLUDING WITHOUT LIMITATION, DAMAGES FOR LOSS OF BUSINESS PROFITS,
BUSINESS INTERRUPTION, LOSS OF BUSINESS INFORMATION, OR ANY OTHER PECUNIARY LOSS) ARISING OUT OF THE USE OR INABILITY TO USE THE LICENSED
SOFTWARE, WHETHER DIRECT, INDIRECT, INCIDENTAL, CONSEQUENTIAL, SPECIAL OR OTHERWISE, REGARDLESS OF THE FORM OF ACTION, EVEN IF ATOMIX HAS
BEEN ADVISED OF THE POSSIBILITY OF SUCH DAMAGES.

7. GENERAL PROVISIONS
The software is protected by the copyright laws of the U.S. and other countries.

If any part of this agreement is found to be invalid or unenforceable, the remaining terms will stay in effect.
This agreement shall be governed by the laws of the state of Delaware, USA.
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